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Nr. Sportwette Pre-Match Live

I. Spielausgang

a. Tendenz

| 1|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welche/r Spieler*in gewinnt das Spiel? | v | v
b. Handicap

| 2|Handicap - Sitze im Spiel | </ | </

¢. Gewinnsdtze

3|Welche/r Spieler*in gewinnt den [ ]. Satz? v v
4|Spieler*in 1 gewinnt mindestens einen Satz V4 V4
5|Spieler*in 2 gewinnt mindestens einen Satz v v
d. Sonstiges (Spielausgang)
| 6/[Sieg nach Satzriickstand | </ | </
Il. Spielergebnis
| 7|Endergebnis (Satzwette) | v | v
Ill. Gesamtscore
a. Uber/Unter
| 8|Uber/Unter - Anzahl Sitze im Spiel | </ | </
b. Exakt/Bandbreite
| 9]Anzahl Sitze im Spiel | </ | </
IV. Kombinationen aus | bis llI
10[Spieler*in { } gewinnt den 1. Satz und gewinnt das Spiel o/ o/
11|Spieler*in { } gewinnt den 1. Satz und verliert das Spiel v v
12|Spieler*in { } gewinnt das Spiel und beide Spieler*innen gewinnen mindestens einen Satz V4 V4
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| 13]Spieler*in { } gewinnt das Spiel ohne Satzverlust | <7 | <7

V. Turnierwetten
14{Welche/r Spieler*in gewinnt das Turnier? v
15(Welche/r Spieler*in erreicht das Finale? v 4
16|Wie lautet die Finalpaarung? v g
17|Welche Spieler*in kommt unter die TOP 3? V4
18|Welche Runde erreicht Spieler*in { }? (Sieger, Finale, Halbfinale etc.) v
19|Spieler*in { } erreicht eine hohere Runde als Spieler*in { } - Head-to-Head v
20|Gewinnt Spieler*in { } eine Medaille? v
21|Welche Nation gewinnt die meisten Goldmedaillen? V4
22|Welche Nation gewinnt die meisten Medaillen? v

Zusatzliche Sportwetten sind zu beantragen.

Legende:
« zuldssig
2 nicht zulssig

Die Option Cashout (Cashout Funktion) ist bei samtlichen Sportwetten nicht zulassig.

Anmerkung:
Die angeflihrten Sportwetten sind fiir die Varianten Einzel und Doppel (jeweils Manner und Frauen) sowie Mixed-Doppel zuldssig.

Demenstprechend kann die Bezeichnung Spieler*in durch die Bezeichnung Spieler*innen oder Team ersetzt werden.



