Wettmarkte Schwimmsport_Wasserball (Stand: 15.09.2022)
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Anstalt des &ffentlichen Rechts

Nr. Sportwette Pre-Match Live
I. Spielausgang
a. Tendenz
1|Tendenz (3-Weg) - Spielende nach regularer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen) V4 V4
la|Tendenz (3-Weg) - nach regularer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen) V4 ) 4
2|Tendenz (2-Weg/Head to Head) - Welches Team gewinnt das Spiel? v 4 v 4
b. Doppelte Chance
3|Doppelte Chance - Spielende nach regulérer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen) v 4 v 4
3a|Doppelte Chance - nach regularer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen) v ) 4
¢. Handicap
4[Handicap - Spielende nach regularer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen) V4 V4
4a|Handicap - nach regularer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen) v 4 ) 4
4b|Handicap - Spielende (inkl. Penalty Shoot Out) V4 V4
d. Sonstiges (Spielausgang)
| 5{wird das Spiel im Penalty Shoot Out entschieden? | v | v |
Il. Gesamtscore
a. Uber/Unter
6|Uber/Unter - Spielende nach regulirer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen) V4 V4
6a|Uber/Unter - nach regulérer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen) v 4 ) ¢
b. Gerade/Ungerade
7|Gerade/Ungerade - Spielende nach regulérer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen) V4
7a|Gerade/Ungerade - nach regulérer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen) v 4

c. Sonstiges (Toranzahl)

8

Welches Team erzielt das erste Tor?

9

Welches Team erzielt das letzte Tor?
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Ill. Kombinationen aus | bis Il

10{Tendenz (3-Weg) und Uber/Unter - Spielende nach regularer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen)

10a|Tendenz (3-Weg) und Uber/Unter - nach regulirer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen)

10b|Tendenz (2-Weg) und Uber/Unter - Spielende (inkl. Penalty Shoot Out)

11{Tendenz (3-Weg) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Tor/e - Spielende nach regularer Spielzeit (nicht bei Entscheidungsspielen)

11a|Tendenz (3-Weg) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Tor/e - nach regularer Spielzeit (nur bei Entscheidungsspielen)

AN ANENEN NS
SXQSXS

11b[Tendenz (3-Weg) und Beide Teams erzielen mindestens [ ] Tor/e - Spielende (inkl. Penalty Shoot Out)

IV. Turnierwetten

12|Welches Team wird Turniersieger?

13|Wie lautet die Finalpaarung?

14(Platzierung (Welches Team kommt unter die Top 3, Top 4 etc.?)

15|Welches Team qualifiziert sich flr das Finale?

16{Welches Team qualifiziert sich fiir das Halbfinale?

17|Welches Team qualifiziert sich fiir das Viertelfinale?

18|Welches Team qualifiziert sich fur die nachste Runde?

19|Welches Team wird Gruppensieger?
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20(Welche Runde erreicht Team { }?

Zusatzliche Sportwetten sind zu beantragen.

Legende:
« zulassig
2 nicht zulissig

Die Option Cashout (Cashout Funktion) ist bei samtlichen Sportwetten nicht zulassig.



